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1.

— Det gick antligen ..., hors en pojkrost siga. Du
sa att jag kunde ringa nir som helst.

Det drojer tre sekunder innan jag inser vem det
ar 1 telefonen.

Jag tittar pa klockan. Snart tre. Pa natten. Vid
den har tiden brukar jag ga och lagga mig.

— Bra, svarar jag med en forhoppningsvis
avslappnad och lugn rost. Och inte ett ord till nan.
Kom pa en gang. Hoppa in i en taxi, jag betalar.
Be chaufforen att slippa av dig vid fontinen. Du
kommer inte in genom grinden utan mig.

— Okej, hors det dimpade svaret, och samtalet
bryts.

Jag sager inte att han blir skjuten om han gar
lingre 4n sd. Men det vet han nog.

Hjartat bankar valdsamt i brostet.

Alla sa att det fanns en hemlig niva i spelet.
Och nu menar jag verkligen alla.

Alla pratade om Kepler62 redan innan spelet
ens hade lanserats. Natet var fullt av vilda rykten
och gissningar. Samma sak i tidningarna. I tv. Och
radio.



Storsta delen var forstds bara hajp. Men anda.
Be part of the story, forkunnades det 6verallt. Men
vad handlade berittelsen om?

De som klarar av att tinka pa flera saker samti-
digt vet att regeringen ljuger. Seriost: vem litar pa
en regering som inleder och avslutar varenda sand-
ning med ”"Regeringen ar var van”?

Det gor de som bara har plats for en enda tanke
i taget i huvudet. De som har som sin hogsta
onskan att regeringen ska vara var vian. De som
inte star ut med tanken pa att det kanske inte alls
ar sa.

Jag har alltid tankt pa for manga saker samtidigt.
Jag tror inte att regeringen ar min van. Jag har
overhuvudtaget inga riktiga vanner. Inte en enda.
Darfor ar jag fri. Jag bryr mig inte om ndgonting.

Men allt Kepler-snack vackte mitt intresse. Har
var for en gangs skull ndgot som jag inte var forst
med. Niagot som innebar en utmaning.

Det var inte bara medierna som gjorde en massa
vasen av spelet. Ocksa alla mina sa kallade vanner
pratade om det. Liksom alla mina ovanner, som
inte ar helt fa.









Till och med min personliga tranare, som
langtar efter ett tredje varldskrig, trots att han
bara ir tjugoatta. Antligen ndgot som Wikipedia
inte hade svaret pa och som inte gick att bluffa
sig igenom, och som det inte gick att kopa 10s-
ningen pa.

Man maste spela sig igenom hela Kepleré2.
Anda till slutet. D3 utlovas ett underverk. Men
ingen vet vad. Snart ska spelet lanseras har ocksa.

I tidningarna, och pa internet och tv ivrar man
for en stor upptacktsresa i rymden, en ny mojlig-
het for manskligheten. Det ar en standig stort-
flod av nyheter. Det ar blasorkestrar och vajande
flaggor, godis delas ut till alla. Vem bryr sig? Inte
jag i alla fall. Hela grejen ar anda bara ren reger-
ingspropaganda.

Regeringen ar radd att manniskorna ska forlora
hoppet om en battre framtid. Och vi behéver hopp.
Ingen 1 min nirhet pratar om det, men jag har
linge grubblat pa om var virld ar pa vag att ga

under for gott. Vi ar for manga, klimatforhal-
landena ar for usla, mianniskorna har krigat for
mycket, bakterierna ar for motstandskraftiga.
Stamningen ar sa att sdga inte pa topp.

Sjalv tycker jag inte om att spela och jag ar inte
intresserad av sjdlva detaljerna.
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I slutet av Kepler62 fanns en dolk som ingen
visste vad man skulle gora med, mer 4n att man
stod infor en tradorr som man kunde skrapa
pa med dolken. Spelet var billigt att spela, man
behovde inte kopa nagra expansioner eller annat
for att komma vidare till ndsta niva. Det var forst
i den sista fasen som man madste logga in pa natet.
Spelet var superfrustrerande rent svarighetsmas-
sigt, och det var det jag gillade.

Ryktena stimde. Det fanns nagot bakom
dorren till niva 10o. En hemlighet. En kille fran
Sydkorea hade kommit pa vad det var. Och en
finsk kille, och en tjej fran Kanada. Och nagra till.
De vigrade sdga vad det var, men jag hade sett
annonser dar de hade nagot slags uniform pa sig.
Det fanns ett foto av var och en med Kepler62-
loggan. ”Vi kom pa svaret. Det var 16jligt latt”,
stod det.

Det stimmer forresten inte att man inte kan
kopa losningen. Sjalvklart gar den att kopa,
precis som allt annat: vanner, en pojkvin, nagot
litet fattigt land. Allt gar att kopa.

Telefonen piper till av ett meddelande: ”Snart
vid fontianen. Kommer du ut, eller?”



c.

Jag fingrar pa hjartmedaljongen, som ar ett minne

efter min mamma. Det gor jag jamt ndr jag ar

nervos. Medaljongen gar att 6ppna, och inuti finns

ett foto av mamma. Jag klarar inte av att titta pa
det sarskilt ofta.

Jag tar pa mig mammas gamla ldnga, roda
kappa som jag inte har kunnat gora mig av med.
Ute faller stora, kalla, vata regndroppar, och
jag aktar mig noga for att halka pa trappan som

ar gjord av benvit italiensk marmor fran Carrara.

Det kostade omkring fyra miljoner att frakta
hit den. Sedan gar jag bort till den gigantiska
vattenpistolsfontanen, som pappa specialbestallt
av miljardaren och konstniren Jeff Koons.

Taxichaufforen ser ut som om han skulle vilja
gora en orosanmalan. Det dr annars bara de
robotaktiga, neurotrimmade barnen som ar ute
pa nétterna.

Halfman-halfbiscuito5 ser om majligt annu
blekare, och dnnu mer stressad och splittrad ut
an vanligt. Jag sager inget innan chaufforen har
dragit upp bilrutan och kort ivag.
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Jag betalade tre nordar att kéa utanfor entrén
till spelbutiken hela kvillen och natten infor lan-
seringen. Spelet gick namligen inte att ladda ner.
Jag hade sagt at dem att kopa tio spel var, efter-
som jag hade hort att om man dog for manga
ganger i spelet, laste det sig sa att man inte kunde
spela vidare. Sedan betalade jag dem for att spela,
klara alla tidigare nivder och na den sista nivan.
Jag sa at dem att spela natt och dag.

Hela grejen tog mycket langre tid 4n jag hade
forestallt mig. Och de ar skickliga, ingen av dem
har nigot liv. De 4r som jag. Ingen kommer ihag
vad de heter pa riktigt. Deras alias har blivit
deras enda namn. De gér aldrig ut och ar endast
mina vanner for att jag betalar dem.

Halfman-halfbiscuitos har langt, flottigt
har. Han 4r kladd i en enorm regnjacka och
ser ut som om han 4r med i en spanningsfilm.
Forutom regnjackan har han pa sig ett par gamla
kamouflagebyxor, ett par slitna armékangor och
en T-troja dar det star ”Bazinga!”

Av alla spelare jag betalat ar det bara han som
har lyckats klara den sista nivan. Egentligen visste
jag nog redan i forvag att det skulle bli sa.

— Det var det virsta spelet nansin, sager han.
Helt sjukt. Jag klarade det inte forrdan pa sjitte



